Historia Digital Dragons

Digital Dragons to obecnie jedna z najwiekszych konferencji dedykowanych branzy cyfrowej rozrywki
w tej czesci Europy. Pierwsza edycja zostata zorganizowana w ramach realizowanego przez Krakowski
Park Technologiczny projektu ,Broker Innowacji”. Gtéwnym celem Digital Dragons byto stworzenie
platformy wspdtpracy dla Business to Business (B2B) oraz Business do Academia (B2A) w ramach
polskiego sektora gier, jednego z najbardziej intensywnie rozwijajgcych sie sektoréw branzy cyfrowej
rozrywki. Pierwsza edycja zgromadzita 300 uczestnikéw i dzieki obecnosci ogromnej liczby wydawcdéw,

producentow, funduszy venture capital, a takze przedstawicieli medidow zbudowata silne podstawy do

rozwoju tego wydarzenia.

Druga edycja Digital Dragons zgromadzita niemal dwukrotng liczbe uczestnikdw, w tym rowniez z
zagranicy. Podczas edycji 2013 po raz pierwszy zorganizowany zostat Indie Showcase, czyli konkurs dla
niezaleznych tworcow gier, ktéry jest niepowtarzalng okazjg do zaprezentowania produkcji mniejszych
studiow przed inwestorami, wydawcami i dziennikarzami. Poza reprezentantami czotowych polskich

studiow deweloperskich, wséréd prelegentdw pojawity sie gwiazdy $Swiatowego formatu takie jak:



Guillaume de Fondaumiere z Quantic Dream, Ragnar Tornquist z Red Thread Games, James

Portonowa, i Tom Putzki.

Digital Dragons 2014 to pierwsza komercyjna edycja konferencji. Wydarzenie zgromadzito ponad 800
uczestnikéw, 16% z nich pochodzi z zagranicy, co podkresla charakter Digital Dragons, jako silnej
lokalnie imprezy, ktéra przycigga potencjalnych partnerdow z zagranicy i staje sie realng platforma dla
rozwoju biznesu gier. Podczas trzeciej edycji stworzona zostata przestrzenn wystawiennicza dla ponad
20 sponsoréw, ktorzy prezentowali swoje produkty. Rozwija sie rowniez cze$¢ konferencyjna Digital
Dragons, podczas dwdch dni wydarzenia odbywajg sie jednoczesnie cztery prelekcje skierowane do
profesjonalistéw w sektorach programowania, grafiki, game designu, marketingu i monetyzacji.
Rosngce uznanie na arenie miedzynarodowej sprawito, ze wtasnie podczas Digital Dragons odbyto sie
pierwsze poza Wielkg Brytanig spotkanie przedstawicieli Sony z ramienia PlayStation dedykowane
tematyce samodzielnego wydawania gier na tg platforme. Na wydarzeniu obecni byli przedstawiciele

niemal wszystkich czotowych platform, na ktére produkowane sg gry wideo — Nintendo, Apple,

Facebook, Google.

Edycja 2015 potwierdzita silng pozycje Digital Dragons wsrdd najwiekszych miedzynarodowych imprez

B2B dedykowanych branzy gier wideo. Wydarzenie zgromadzito ponad 1100 uczestnikdéw z 27 krajow z



catego swiata, w tym Stanow Zjednoczonych, Kanady, Chin i Rosji. Mocng strong Digital Dragons jest
wysoki udziat deweloperdw, ktérzy przyciggajg zagranicznych inwestorow, media, wydawcow i
ustugodawcoéw. Podczas Digital Dragons 2015 25% uczestnikéw pochodzito z zagranicy.

92 prelegentéw, w tym najbardziej wptywowe nazwiska polskiej i miedzynarodowej branzy, jak
rowniez najbardziej interesujgcy twodrcy niezalezni wzieli dziat w 58 wyktadach i dyskusjach
panelowych, obejmujgce tematy programowania, grafiki, technologii, game design, biznesu i
marketingu. Wzrosta réwniez ilos¢ sponsordw, ktérych stoiska mozna byto odwiedzi¢ w czesci
wystawienniczej. Réwniez w tym miejscu mozna byto zapoznac sie z rekordowymi 40 projektami

niezaleznymi z kraju i zagranicy, ktérych autorzy chcg przedstawi¢ swdj projekt szerszej publicznosci,

prasie i wydawcom.

W 2017 roku Digital Dragons rozpoczeto nowy rozdziat swojej historii, po raz pierwszy organizujac
wydarzenie w ICE Krakéw Congress Centre. Nowa lokalizacja pozwolita na rozszerzenie edukacyjnego
imprezy, 100 wyktadow poprowadzito blisko 90 prelegentéw. Podczas Digital Dragons blisko 1500
uczestnikéw miato okazje postuchac przedstawicieli Blizzarda, Remedy Entertainment, 11 bit Studios,

DICE, Creative Assembly czy CD PROJEKT RED.



Digital Dragons to réwniez okazja do poszerzenie puli inwestoréw podczas VC speed networkingu, ten
profesjonalny model spotkan twarzg w twarz umozliwia firmom z branzy gier na ekskluzywne
spotkanie z potencjalnymi inwestorami i nawigzanie nowych kontaktdw podczas indywidulanych

rozmoéw trwajacych zaledwie kilka minut.

Podczas Digital Dragons jury sktadajgce sie z czotowych branzowych dziennikarzy przyznaje statuetki
Digital Dragons Awards dla najlepszych polskich produkcji minionego roku w szesciu kategoriach mi.in.
najlepsza gra roku, najlepsza grafika, najlepsze udzwiekowienie gry. Swoje nagrody majg réowniez
tworcey Indie, a konkurs Indie Showcase na przestrzeni lat osiggnat pozycje najwazniejszego w Polsce i

co roku przycigga okoto 60 niezaleznych developerdw z catego Swiata.



