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Powrét legendy po 30 latach - The Bard's Tale IV na rynku 18
wrzesnia

Fantastyczny swiat Caith znow staje otworem przed wszystkimi Smiatkami. Najnowsze RPG
studia inXile - The Bard's Tale IV: Barrows Deep, bedace kontynuacjg kultowej serii -

dostepne bedzie w pudetkowym wydaniu na PC od 18 wrzes$nia.

Produkcja stworzona zostata przez zespoét legendarnego Briana Fargo, sktadajacy sie z
tworcow poprzednich odston. The Bard's Tale IV: Barrows Deep stanowi powrét do
korzeni - rozgrywka, ukazana w ujeciu FPP, to typowy dungeon-crawler z turowymi walkami.
Narracja rodem z powiesci fantasy i nowoczesna stylistyka sprawiajg jednak, ze Bard's Tale
IV: Barrows Deep spodoba sie zarowno weteranom serii jak i $swiezo upieczonym

mito$nikom komputerowych RPG.

Zwiastun The Bard’s Tale IV --- https://youtu.be/m2Ar20ruymE
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The Bard's Tale IV: Barrows Deep to produkcja nastawiona na rozgrywke jednoosobowa.
Pelna eksploracji, wymagajacych zagadek i dynamicznych potyczek. Gracze dostang
do dyspozycji setki umiejetnosci do opanowania i tylko od nich zalezy w jakim kierunku
rozwing swojg druzyne. Za fabute i narracje odpowiada Nathan Long - autor historii do

Wasteland 2 - a za niezwykle szczegotowy, fantastyczny swiat - silnik Unreal 4.

The Bard's Tale IV: Barrows Deep - w zlokalizowanej wersji na napisami - dostepny
bedzie w pudetkowym wydaniu PC od 18 wrzesnia. Ponadto na plycie znajdzie sie
dodatkowa zawartos¢ cyfrowa: Ognisty rég, Topér Kaela, Koto kodéw i Retro

podrecznik.

O firmie Techland

Techland, niezalezny producent gier, dystrybutor i globalny wydawca, powstat w 1991 roku. Polska firma znana jest najbardziej z gier
Dead Island, Call of Juarez oraz Dying Light i dodatku Dying Light: The Following. tacznie marka Dying Light przyciggneta ponad 10
milionéw graczy. Aktualnie pracuje nad dwiema grami z segmentu AAA, ktére ujrza §wiatto dzienne w ciagu najblizszych trzech lat.

W 2016 roku Techland rozszerzyt swoja dziatalno§6 o wydawnictwo ogélno§wiatowe pod marka Techland Publishing. Na poczatku
2017 roku firma wydafa Torment: Tides of Numenera — ciepto przyjetego duchowego spadkobierce legendarnego Planescape:
Torment. Obecnie firma przygotowuje si¢ do wydania Pure Farming 2018 oraz kilku produkcji firm trzecich.

Techland tworzy i wydaje najwyZszej jako$ci produkcje na wiodacych platformach — PC, Sony PlayStation 4 oraz Microsoft Xbox One. W
czterech biurach znajdujacych si€ na terenie Polski oraz Kanady pracuje ponad 350 utalentowanych oséb. KaZdym swoim produktem
firma stara sie dostarcza€ niezapomnianych prze2y6, korzystajac przy tym z naj§wieZszych i innowacyjnych technologii.

Wiecej informacji o firmie Techland znajdziesz na oficjalnych stronach: http://techlandpublishing.com oraz http://techland.pl Wszystkie
nazwy produktéw, wydawcéw, znaki handlowe, materiaty graficzne oraz powiazane grafiki i znaki handlowe, zarejestrowane znaki
handlowe i/lub materiaty chronione prawami autorskimi sa wtasno§cia odpowiednich wtaScicieli. Wszelkie prawa zastrzeZone.
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