Pogromcy mitéow SSD: wptyw dysku na dziatanie gier
komputerowych

Wokét wptywu dysku SSD na dziatanie gier urosto kilka czesto btednie
powielanych mitéw. Nie ma jednak watpliwo$ci, 2e jeS§li budujemy jednostke
przeznaczona do gamingu, no$nik péfprzewodnikowy jest w niej wrecz
obowiazkiem. Dlaczego? Sprawdzili§my to na przyktadzie siedmiu gier.

Jak wybraé dysk do gier?

Jeszcze kilka lat temu uzytkownik, ktéry budowat platforme do gier, stat przed
nietatwym wyborem pomiedzy tanim i pojemnym dyskiem HDD a wchodzacym na
rynek - szybkim, ale drogim - SSD. Dzi§ podobny dylemat odszedt w niepamieé,
poniewaz ceny no$nikow pétprzewodnikowych znaczaco spadty. I cho¢ wciaz sa one
nieco drozsze niz dyski twarde, stosunek ceny do oferowanych korzySci jest
nieporéwnywalny.

Zakup dysku SSD z interfejsem SATA o pojemno$ci 512 GB jest mozliwy juz od 300 zt.
Nieco wiecej trzeba wytozyé, jeSli zdecydujemy sie na dysk z interfejsem M.2, ktory
gwarantuje jeszcze wigksze predkoSci transmisji danych. SATA czy M.2? To zalezy. JeSli
dysponujemy ograniczonym budZetem, no$nik oparty na SATA bedzie w petni
odpowiedni dla gracza. Dysk na M.2 warto rozwazy¢ przede wszystkim, jeSli oprocz gier
zamierzamy takze pracowac na duzych plikach (np. przy obrébce plikow wideo).

Nieprzypadkowo wspomnieliSmy o cenach dyskéw SSD w wersji 512 GB, poniewaz
wybierajac no$nik dedykowany gamingowi, od takiego putapu nalezy rozpoczaé
poszukiwania. Za przyktad niech postuzy choéby tegoroczna wersja kultowej gry FIFA,
ktéry wymaga co najmniej 50 GB miejsca na dysku. Gdyby$my zamontowali dysk w
wersji 256 GB, jedna gra zajetaby wiec 20 procent jego catkowitej pojemno$ci.

Przyspieszenie o ponad 50 procent

Generalnie rzecz ujmujac, dzieki SSD czas dostepu urzadzenia do danych jest wyraZnie
krétszy niz w przypadku dyskow twardych. HDD wymaga go wiécej, bo musi przekrecic
talerz pod gtowice, we wta$ciwe miejsce sektora. Na dyskach p6tprzewodnikowych
operacje odczytu lub zapisu odbywaja jednoczeS$nie na ustalonej konstrukcyjnie liczbie
komorek.

W konsekwencji pozwala to na szybsze uruchamianie sie systemu, dziafanie
programéw czy przenoszenie plikéw. W grach réznica dostrzegalna jest jeszcze przed
pierwszym uruchomieniem - w czasie instalacji, ktéra - w zalezno$ci od tytutu - trwa
nawet kilka minut krocej, niz w przypadku instalacji na HDD (w przypadku WiedZmin 3
réznica wynosi blisko sze$¢ minut).

Decydujac si¢ na SSD kupujemy przede wszystkim czas. Pomy$lcie w tym momencie, ile
razy irytowali$cie sie, kiedy stan uprzednio zapisanej gry wczytywat sie nawet przez
kilka minut, albo kiedy wczytywanie kolejnego etapu przeciagato sie w nieskoficzono$¢.



Pojawienie si¢ dyskéw péfprzewodnikowych odpowiedziato na ten problem i w
znacznym stopniu zrewolucjonizowato rozgrywke.
Liczby m6wiq same za siebie

Aby uwidoczni¢ omawiane réznice, wzieliSmy na warsztat siedem gier i zmierzyliSmy
czas ich wczytywania na dysku HDD oraz SSD. Gry na dysku péfprzewodnikowym
wczytywaty sie $rednio o 18,8 sekundy szybciej niz na dysku twardym. Najwieksza
r6znice odnotowali$my przy okazji gry Doom, bowiem wyniosta ona az 52 sekundy.

Znaczacy wptyw na FPS to §ciema

W catej tej dyskusji na temat wpfywu SSD na gry wyrdst jeszcze jeden mit, ktéry gtosi,
Ze dysk oparty o pamie¢ flash zapewnia wigksza liczbg klatek na sekunde (FPS). Nie do
kofca. Te kwestie rowniez wzieliSmy pod uwage analizujac dziatanie dyskow na
siedmiu wymienionych na grafice tytutfach.

Whiosek jest jasny - SSD nie ma realnego wptywu na liczbe FPS. Cho¢ w przypadku
niektorych gier generuje wigcej klatek, te r6znice sa minimalne, czesto mieszczace sie w
granicach btedu pomiarowego.

SSD - absolutny obowiazek gracza

Dostrzegalna i znaczaca przewaga dysku SSD nad HDD w obszarze gier ujawniaC sie
bedzie przede wszystkim podczas instalacji i wczytywania gier - czy to na etapie startu,
czy przy wczytywaniu kolejnych map lub poziomoéw. Tylko tyle i az tyle. Biorac pod
uwage aktualne ceny dyskéw SSD, ten komponent nalezy okre$li¢ jako niezbgdny w
zestawie gracza.



