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Karol Bach w zespole Techlandu

W listopadzie prace w firmie Techland rozpoczyna Karol Bach. W strukturach spoéftki

zajmuje role Chief Financial Officer.

Karol Bach jest absolwentem warszawskiego SGH i amerykanskiej Harvard Business
School. Od 2011 roku byt zawodowo zwigzany z mBankiem, w ktérym w ostatnich pieciu
latach petnit role Dyrektora Zarzadzajgcego. W strukturach Techlandu jest odpowiedzialny

za finanse firmy.

“Techland obserwowatem od lat. Sukces tej spétki zawsze kojarzytem z ich
podejSciem i umiejetnoscig dialogu, ktéry prowadzg ze swojg spotecznosciq. To dzieki temu
tworzyli namacalne zmiany w samej grze, jej kierunku czy finalnej formie produktu, ktory
pojawia sie na rynku i odnosi tak duzy sukces” - komentuje Karol Bach, CFO Techlandu.
“Teraz, juz z nieco innej perspektywy zauwazam, Ze ten potencjat i podejScie wida¢ w
catosci funkcjonowania firmy. Ciesze sie z dofgczenia do fantastycznego zespotu ludzi oraz

mozliwosci wspotuczestniczenia w budowaniu wartosci Techlandu” - dodaje Bach.

"Wierze, ze doswiadczenia zawodowe Karola, jego zakres wiedzy i wpisujgcy sie w
Techland styl pracy, pomogg nam jeszcze dynamiczniej rozwija¢ sie w przysztoSci." —

podsumowuje CEO Techlandu, Pawet Marchewka.

Techland posiada studia tworzace gry we Wroctawiu i Warszawie, centrum logistyczne w
Ostrowie Wielkopolskim oraz prowadzi ogdélno$wiatowg dziatalnos¢ wydawnicza pod

szyldem Techland Publishing.

W 2018 roku firma podczas najwazniejszych branzowych targéw — E3 w Los Angeles,
ogfosita kontynuacje stanowigcej ogélnoswiatowy fenomen gry o zombie — Dying Light 2.
We wrzesniu premiere w wersji wczesnego dostepu miata tez samodzielna produkcja

nastawiona na sieciowe zmagania — Dying Light: Bad Blood.



&

TECHLAMND

Produkcja i rozwoj obu tytutdw beda kontynuowane w 2019 roku. Oba powstajg we
Wroctawiu. Nad oddzielnym, dotychczas nie ogloszonym projektem, pracuje studio w

Warszawie.

O firmie Techland

Techland, niezaleZny producent gier, dystrybutor i globalny wydawca, powstat w 1991 roku. Polska firma znana jest najbardziej z gier
Dead Island, Call of Juarez oraz Dying Light i dodatku Dying Light: The Following. Lacznie marka Dying Light przyciagneta ponad 10
milionéw graczy. Aktualnie pracuje nad dwiema grami z segmentu AAA, ktére ujrza §wiatto dzienne w ciagu najbliZszych trzech lat.

W 2016 roku Techland rozszerzyt swoja dziatalno§6 o wydawnictwo ogélno§wiatowe pod marka Techland Publishing.

Techland tworzy i wydaje najwyZszej jako$ci produkcje na wiodacych platformach — PC, Sony PlayStation 4 oraz Microsoft Xbox One. W
czterech biurach znajdujacych si¢ na terenie Polski pracuje ponad 400 utalentowanych oséb. KaZdym swoim produktem firma stara sie
dostarcza6 niezapomnianych prze2y6, korzystajac przy tym z najSwieZszych i innowacyjnych technologii.

Wiecej informacji o firmie Techland znajdziesz na oficjalnych stronach: http://techlandpublishing.com oraz http://techland.pl Wszystkie
nazwy produktéw, wydawcéw, znaki handlowe, materiaty graficzne oraz powiazane grafiki i znaki handlowe, zarejestrowane znaki
handlowe i/lub materiaty chronione prawami autorskimi sa wtasno$cia odpowiednich wta&cicieli. Wszelkie prawa zastrzeZone.
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