REGULAMIN KONKURSU ,,PRZYGOTUJ SIE DO OLIMPIADY ““
WIEDZY O POLSCE | SWIECIE WSPOtCZESNYM”

Bank Polski

Rozdziat 1. Postanowienia ogélne.

1.

§1.
Niniejszy regulamin (,Regulamin”) konkursu pod nazwq
,Przygotuj sie do Olimpiady Wiedzy o Polsce i Swiecie
Wspotczesnym” (,Konkurs”) okresla warunki oraz zasady
Konkursu prowadzonego za po$rednictwem serwisu
Bankomania, dziatajgcego pod adresem:
https://bankomania.pkobp.pl.
Organizatorem Konkursu jest Powszechna Kasa Oszczedno$ci
Bank Polski SA z siedzibq w Warszawie, adres: ul. Putawska 15,
02-515 Warszawa, zarejestrowana w Sqdzie Rejonowym dla
m.st. Warszawy w Warszawie, X1l Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sqdowego pod nr KRS 0000026438; NIP:
525-000-77-38; REGON: 016298263; kapitat zaktadowy (kapitat
wptacony) 1 250 000 000 ztotych, zwana dalej ,Organizatorem”
lub ,PKO Bankiem Polskim”.

3. Konkurs jest prowadzony przez Organizatora w serwisie

Bankomania.

4. Na potrzeby Konkursu przyjmuje sie nastepujqce definicje:

1) ,Komisja Konkursowa” - Komisja powotana przez PKO
Bank Polski w celu rozstrzygania watpliwosci zwigzanych

z Konkursem; Komisja Konkursowa jest ztozona z
przedstawicieli Organizatora; informacja o sktadzie Komisji
moze by¢ przekazana na zyczenie Uczestnika drogq mailowq
lub listownie;

2) ,Konkurs” - akcja majgca na celu propagowanie wiedzy o
Polsce i $wiecie wspoétczesnym opisana niniejszym
Regulaminem, pod nazwq ,Przygotuj sie do Olimpiady
Wiedzy o Polsce i Swiecie Wspotczesnym” w okresie

i na warunkach okreslonych w tresci Regulaminu; w tym
propagowanie w$réd uczestnikow $wiadomosci marki PKO
Banku Polskiego oraz serwisu Bankomania;

3) ,Nagroda Dzienna” - nagroda opisana w § 5 ust. 10
Regulaminu;

4) ,Nagroda Tygodnia” - nagroda opisana w § 5 ust. 9
Regulaminu;

5) ,Szkolna Nagroda Pierwszego Stopnia” - nagroda
opisana w § 5 ust. 11 Regulaminu;

6) ,Szkolna Nagroda Drugiego Stopnia” - nagroda opisana
w § 5 ust. 12 Regulaminu;

7) ,Etap” - jeden z etapow Konkursu, zgodnie z tresciq
postanowien § 3 ust. 1 Regulaminu;

8) ,Strona Konkursowa” - serwis internetowy Bankomania
dziatajgcy pod adresem https://bankomania.pkobp.pl;

9) ,Serwis Facebook™ portal spotecznosciowy dziatajgcy
pod adresem www.facebook.com,

10) ,Uczestnik” - osoba fizyczna biorqca udziat w Konkursie,
spetniajgca wymagania wskazane w § 2 ust. 2 Regulaminu;
11) ,Zwyciezca” - Uczestnik, ktory zdobyt Nagrode Dzienng
lub Nagrode Tygodnia;

12) ,Ranking Tygodnia” - opublikowany na Stronie
Konkursowej ranking zawierajqcy liste najlepszych wynikow
uzyskanych przez Uczestnikéw Konkursu w danym
tygodniy;

13) ,Ranking Szkolny” - opublikowana na Stronie
Konkursowej lista zsumowanych wynikéw uzyskanych przez
uczestnikow grajgcych na rzecz danej szkoty (to jest liceum
ogolnoksztatcgcego, technikum lub 3-letniej szkoty
branzowej | stopnia); wybor szkoty, na rzecz ktorej uczestnik
chce gra¢ nastepuje na etapie rejestracji w grze;

14) ,Zwycigska szkota” - szkota (to jest liceum
ogolnoksztatcqce, technikum lub 3-letnia szkota branzowa |
stopnia) zajmujgca pierwsze miejsce w Rankingu Szkolnym
w danym Etapie i nagrodzona Szkolng Nagrodq Pierwszego
Stopnia lub zajmujqca drugie lub trzecie miejsce w Rankingu

Szkolnym w danym Etapie i nagrodzona Szkolng Nagrodg
Drugiego Stopnia.

5. Organizator o$wiadcza, ze Konkurs nie jest w zaden sposéb
sponsorowany, popierany, zarzqgdzany ani powigzany
z podmiotami bedgcymi wtascicielami lub zarzqdzajqcymi
Serwisem Facebook.

6. Organizator o$wiadcza, ze Konkurs nie jest grq losowq,
zaktadem wzajemnym, loteriq fantowq lub loterig promocuyjnq,
ktorej wynik zalezy od przypadku, ani zadnq inng grg hazardowq
w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych (Dz. U. Nr 201, poz. 1540, ze. zm.).

Rozdziat 2. Warunki uczestnictwa w Konkursie.

§2.

1. Udziat w Konkursie oraz udostepnianie danych, zwigzane
z uczestnictwem w Konkursie jest dobrowolne.

2. Zzastrzezeniem ust. 3, w Konkursie mogq bra¢ udziat osoby
fizyczne, ktore:

1) posiadajq petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych albo
nie majq petnej zdolno$ci do czynnoéci prawnych lecz
ukonczyty lat 13 i posiadajq zgode przedstawiciela
ustawowego na udziat w Konkursie (przestanie mailem na
adres Facebook@pkobp.pl skanu zgody przedstawiciela
ustawowego bedzie warunkiem wydania nagrody);

2) posiadajq konto osobiste na Stronie Konkursowej lub w
Serwisie Facebook, zatozone i prowadzone zgodnie z
regulaminem Serwisu Facebook; dane zawarte w profilu
muszq by¢ prawdziwe, zgodne z rzeczywistoscig.

3. W Konkursie nie mogg uczestniczy¢ pracownicy Departamentu
Komunikacji Korporacyjnej Organizatora, cztonkowie ich
najblizszych rodzin, osoby pozostajgce z nimi we wspélnym
gospodarstwie domowym oraz pracownicy Mint Media sp. z 0.
0. ul. Putawska 465, 02-884 Warszawa NIP: 71231550574;
biorqcy bezposredni udziat w przygotowaniu i prowadzeniu
Konkursu oraz cztonkowie ich najblizszych rodzin tj.
matzonkowie, dzieci, rodzice, rodzenstwo, powinowaci
pierwszego i drugiego stopnia, a takze osoby pozostajgce we
wspoélnym gospodarstwie domowym.

4. Przystgpienie do Konkursu nastepuje z chwilg zapoznania sie z
Regulaminem i zaakceptowania go poprzez zaznaczenie
wtasciwego okienka przy akceptacji Regulaminu podczas
rejestracji na Stronie Konkursowej.

5. Nagrody dla Uczestnikéw przyznawane sq w cyklu dziennym
(Nagroda Dzienna) oraz tygodniowym (Nagroda Tygodnia) na
zasadach opisanych w rozdz. 3 ust. 8.

6. Nagrody dla szkét przyznawane sq w 2 Etapach, o ktorych
mowa w § 3 ust. 1, po jednej Szkolnej Nagrodzie Pierwszego
Stopnia i po dwie Szkolne Nagrody Drugiego Stopnia na Etap.

7. Szkolng Nagrode Pierwszego Stopnia albo Szkolne Nagrody
Drugiego Stopnia w danym Etapie otrzymujq szkoty, zajmujqce
w danym Etapie pierwsze trzy miejsca w Rankingu Szkolnym,
zgodniez § 3 ust. 9.

8. O miejscu szkoty w Rankingu Szkolnym stanowi liczba punktow
zdobytych przez Uczestnikow Konkursu na jej rzecz.

9. Szkota jest notowana w Rankingu Szkolnym, jesli cho¢ jeden z
Uczestnikow zadeklarowat che¢ gry na jej rzecz przy rejestracji
w Konkursie poprzez wybor jej danych na znajdujgcym sie na
Stronie konkursowej formularzu, o ktorym mowa w. § 3 ust. 5.

Rozdziat 3. Zasady i przebieg konkursu.

§3.
1. Konkurs prowadzony jest na terenie Rzeczypospolitej Polskiej
w dwach Etapach, z ktorych kazdy trwa trzy tygodnie:
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10.

11.

1) Etap I: od dnia 08.11.2017 r. do 28.11.2017 r. do godz.
23:59 CET (czasu $rodkowoeuropejskiego), z czego | tydzien
trwa od 08.11.2017 do 14.11.2017 r. do godz. 23:59 CET; Il
tydzien trwa od 15.11.2017 do 21.11.2017r. do godz. 23:59
CET, 11l tydzieA trwa od 22.11.2017 do 28.11.2017 r. do
godz. 23:59 CET.
2) Etap 11: od dnia 29.11.2017 r. do 19.12.2017 r. do godz.
23:59 CET,, z czego | tydzien trwa od 29.11.2017 r. do
05.12.2017 r. do godz. 23:59 CET; Il tydzien trwa od
06.12.2017 do 12.12.2017 r. do godz. 23:59 CET; Il tydzien
trwa od 13.12.2017 do 19.12.2017 r. do godz. 23:59 CET.
Za gre poza wskazanymi terminami nagrody nie sq przyznawane
- Uczestnicy majg mozliwo$¢ gry jedynie w trybie treningowym.
Zwyciezcy wytaniani sq réownolegle w dwach $ciezkach
Konkursu - dla Uczestnikow bedqeych uczniami szkot (to jest
liceow, technikow oraz szkot branzowych | stopnia) oraz dla
pozostatych Uczestnikow Konkursu, niebedqcych uczniami
wzmiankowanych szkét. Uczen szkoty (liceum, technikum lub
szkoty branzowej | stopnia) moze wybraé rowniez $ciezke dla
pozostatych Uczestnikow, jednak Uczestnik niebedqgcy uczniem
szkoty nie moze wybrac¢ $ciezki dla uczniow szkot (liceow,
technikow i szkét branzowych | stopnia).
Na poczgtku gry Uczestnik dokonuje wyboru $ciezki Konkursu -
raz dokonany wybor obowiqzuje w obu Etapach Konkursu.
Kazdy Uczestnik Konkursu rozpoczynajgc gre moze poda¢ dane
szkoty (liceum, technikum, szkoty branzowej | stopnia), do ktorej
uczeszcza i/lub dla ktorej chee grac.
Osoby wybierajqce Sciezke dla Uczestnikdéw bedqcych uczniami
szkot (licedw, technikow i szkot branzowych | stopnia) grajq o
nagrody Dzienne i Tygodniowe.
Punkty zdobyte przez wszystkich Uczestnikow Konkursu, ktorzy
wskazali, dla ktorej szkoty grajq, liczq sie dodatkowo do
Rankingu Szkolnego. Zwyciezcami Rankingu Szkolnego zostajq
szkoty (liceq, technika i szkoty branzowe | stopnia), ktore
zdobedq najwiecej punktow w danym Etapie - do klasyfikacji
liczq sie zsumowane najlepsze wyniki uzyskane przez
Uczestnikow w danym Etapie.
Kazdy dzien Konkursu prowadzi do wytonienia spo$réd
Uczestnikow, Zwyciezcow nagrodzonych Nagrodq Dzienng w
obu $ciezkach Konkursu, a kazdy tydzien kazdego Etapu
Konkursu prowadzi do wytonienia Zwyciezcy nagrodzonego
Nagrodq Tygodnia w $ciezce dla Uczestnikow bedgcych
uczniami szkot (liceow, technikow i szkot branzowych | stopnia).
Kazdy Etap Konkursu prowadzi réwniez do wytonienia
Zwycieskich szkoét: szkoty zajmujqcej pierwsze miejsce w
Rankingu Szkolnym, nagrodzonej Szkolng Nagrodq Pierwszego
Stopnia i szkét zajmujgcych kolejne dwa miejsca w Rankingu,
nagrodzonych Szkolnymi Nagrodami Drugiego Stopnia
Dane Zwyciezcow Konkursu obejmujgce imie i pierwszq litere
nazwiska w przypadku Uczestnikow, a w przypadku Zwycieskich
szkot obejmujqce ich petng nazwe, bedg publikowane na Stronie
konkursowej w terminach okres$lonych w § 5 ust.14.
Uczestnik moze zdobyc¢ tylko jednqg Nagrode Dzienng lub
Nagrode Tygodnia. Zwycieska szkota moze zdoby¢ tylko jedng
Szkolng Nagrode Pierwszego Stopnia i Szkolng Nagrode
Drugiego Stopnia.

Rozdziat 4. Zadanie konkursowe.

1.

§4.

Uczestnik rozpoczynajqc gre wybiera $ciezke Konkursu, wybor
jest wigzgcy do konca trwania Konkursu:
1) $ciezka 1 - przeznaczona dla uczniow
liceow, technikow, szkot branzowych | stopnia -
Uczestnikow, ktorzy w czasie danego etapu Konkursu
uczeszczajq do licedw, technikow lub szkot branzowych |
stopnia;
2) $ciezka 2 - przeznaczona dla pozostatych Uczestnikow,
ktorzy w czasie trwania danego etapu Konkursu nie
rozpoczeli nauki w liceum, technikum lub szkole branzowej i
stopnia lub zakonczyli jq.
Zadanie konkursowe w kazdym z Etapow ma charakter testu z
wiedzy o Polsce i $wiecie wspotczesnym.
W czasie gry Uczestnik odpowiada na pytania automatycznie
wylosowane z puli wszystkich pytan:
1) pytanie zamkniete - Uczestnik wskazuje poprawnq
sposrdd czterech podanych odpowiedzi;

4.

5.

10.

11.

12.

3) pytanie potqcz element - Uczestnik dopasowuje elementy

z jednej kolumny do drugiej;

4) pytanie otwarte - Uczestnik wpisuje odpowiedZ opisowq.
Kazda z gier trwa 300 sekund zgodnie ze wskazaniem serwera,
na ktorym prowadzonym jest Konkurs i jest podzielona na:

1) runde gtowng - zadaniem Uczestnika jest udzielenie

poprawnej odpowiedzi na dynamicznie losowane pytania;

na udzielenie odpowiedzi na poszczegolne pytanie Uczestnik
ma maksymalnie 20 sekund; im szybciej Uczestnik odpowie
na pytanie, tym szybciej wylosowane zostanie kolejne,

2) runde bonusowq - trwa w trakcie rundy gtownej i

rozpoczyna sie po udzieleniu 5 poprawnych odpowiedzi na

pytania z rundy gtéwnej; w tej rundzie ogdélna pula czasu z

rundy gtownej (300 sekund lub wiecej) jest zatrzymana, a

czas, jaki Uczestnik ma na odpowiedz, zalezy od liczby

poprawnych odpowiedzi udzielonych w poprzednich 5

pytaniach z rundy gtéwnej; przed pojawieniem sie pytan z

rundy bonusowej Uczestnik ma mozliwo$¢ wyboru rodzaju

pytan.
Punkty bedq przyznawane za udzielenie poprawnych odpowiedzi
wedtug schematu:

1) pytania zamkniete - liczba opcji testowych bedzie

zmniejsza¢ sie wraz z uptywem czasu przewidzianym na

dane pytanie; odpowiedz niepoprawna - 0 pkt., odpowiedz
poprawna - 1-3 pkt.(liczba punktéw do zdobycia zmniejsza
sie w miare uptywu czasu - co 6.66 sekundy; niewtasciwe
odpowiedzi oznaczane sq kolorem, a liczba mozliwych do

zdobycia punktow zmniejsza sig o 1);

2) pytania otwarte - wpisanie odpowiedzi niezgodnej z

kluczem odpowiedzi: 0 pkt, wpisanie odpowiedzi poprawnej

w 1-4 sekundzie 5 pkt., w 5-8 sekundzie 4 pkt., w 9-12

sekundzie 3 pkt., 13-16 sekundzie 2 pkt., w 17-20 sekundzie

-1 pkt;

3) pytanie ,dopasuj elementy” - kazde poprawne potqczenie,

ktore Uzytkownik wskaze to 1 pkt; maksymalna liczba

punktéw za to zadanie to 4 punkty.
Uczestnik moze uzyska¢ w kazdym tygodniu kazdego z Etapow
bonus punktowy zliczany do Rankingu Tygodniowego za
regularne wykonywanie zadania konkursowego. Bonusy bedq
przyznawane po kazdym tygodniu trwania danego Etapu wedtug
ponizszych kryteriow:

1) 3 dni gry pod rzqd + 5 pkt,

2) 5 dni gry pod rzqd + 10 pkt,

3) 7 dni gry pod rzqd + 15 pkt.

Bonus punktowy jest przyznawany po petnym tygodniu
kalendarzowym trwania Konkursu. Bonus jest przyznawany
jedynie w czasie danego tygodnia Konkursu i nie przechodzi na
kolejny tydzien danego Etapu, ani na kolejny Etap.

Kazdego dnia Konkursu Uczestnik dysponuje nieograniczong
liczbq prob realizacji zadania konkursowego w obu $ciezkach
gry. Uczestnik moze nieograniczong liczbe razy realizowaé
zadanie konkursowe celem poprawy uzyskanego wyniku
punktowego; w takim przypadku do klasyfikacji wynikow
danego dnia trwania Konkursu oraz klasyfikacji wynikow
danego tygodnia Konkursu (Rankingu Tygodnia) uwzgledniany
bedzie najlepszy z wynikéw uzyskanych przez Uczestnika
odpowiednio danego dnia lub tygodnia w danym Etapie.
Wuytqcznym kryterium decydujgcym o zdobyciu Nagrody
Dziennej lub uplasowaniu sie danego Uczestnika na danym
miejscu Rankingu Tygodnia jest uzyskana przez Uczestnika
liczba punktéw zdobytych podczas realizacji zadania
konkursowego, uwzgledniajgca ewentualny bonus punktowy -
im wiecej punktow uzyskanych podczas wykonania zadania
konkursowego, tym wyzsza lokata w Rankingu Tygodnia.

W przypadku uzyskania przez dwdch lub wiecej Uczestnikow
identycznego wyniku punktowego realizacji zadania
konkursowego, o uplasowaniu sie Uczestnika na danym miejscu
decyduje kryterium dodatkowe - data (godzina) wykonania
zadania konkursowego - im wczesniejsza data (godzina)
uzyskania przez Uczestnika danego czasu, tym wyzsza lokata w
danym Rankingu.

Uzyskany przez Uczestnika najwyzszy wynik punktowy w danym
dniu Konkursu zaliczany jest jednocze$nie do Rankingu Tygodnia
na zasadach wskazanych w ust. 12.

W Rankingu Tygodnia w przypadku $ciezki dla uczniow licedw,
technikow i szkét branzowych | stopnia prezentowany jest wynik
uwzgledniajgcy punkty z najlepszej gry w danym tygodniu.
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13. Na Stronie Konkursowej prezentowany jest rowniez Ranking
Szkolny zawierajgcy zsumowane najlepsze wyniki uzyskane w
catym Etapie przez Uczestnikow w podziale na reprezentowane
przez nich szkoty.

Rozdziat 5. Zwycigzey i Nagrody.
§5.

1. Uczestnicy, ktorzy wybrali Sciezke dla Uczestnikow bedgcych
uczniami licedw, technikéw lub szkét branzowych | stopnia
walczqg o Nagrody Dzienne, przyznawane kazdego dnia
Konkursu oraz o Nagrody Tygodniowe przyznawane w kazdym
tygodniu Konkursu.

2. Uczestnicy, ktorzy wybrali Sciezke dla Uczestnikow niebedqcych
uczniami licedw, technikéw lub szkét branzowych | stopnia
walczqg o Nagrody Dzienne, przyznawane kazdego dnia
Konkursu.

3. Szkoty walczq o Szkolne Nagrody Pierwszego Stopnia i Szkolne
Nagrody Drugiego Stopnia przyznawane na zakonczenie
kazdego z Etapoéw Konkursu wskazanych § 3 ust. 1.

4. Zwyciezcq wérod Uczestnikow, ktorzy wybrali Sciezke dla
Uczestnikow bedqcych uczniami licedw, technikow lub szkot
branzowych | stopnia w danym tygodniu Konkursu zostaje
osoba z najwyzszq liczbq punktéw w Rankingu Tygodnia. W
przypadku, gdy wiecej 0s6b uzyska taki sam wynik, Zwyciezcq
zostaje osoba, ktora uzyskata go jako pierwsza.

5. Zwyciezcq wsrdd pozostatych Uczestnikow danego dnia
Konkursu zostaje osoba, ktéra uzyska najlepszy wynik danego
dnia Konkursu. W przypadku, gdy dwie lub wiecej 0sob zyskajg
taki sam wynik, Zwyciezcq zostaje osoba, ktéra uzyskata go jako
pierwsza.

6. Zwyciezcq wsrdd szkot w danym Etapie i zdobyweq Szkolnej
Nagrody Pierwszego Stopnia w danym Etapie zostanie szkota
zajmujgca pierwsze miejsce w Rankingu Szkolnym w danym
Etapie Konkursu. W przypadku, gdy dwie lub wiecej szkot
uzyskajq taki sam wynik, zwycieza szkota, ktéra uzyskata dany
wynik jako pierwsza.

7. Zdobywcami Szkolnych Nagréd Drugiego Stopnia zostajq w
danym Etapie dwie szkoty, ktore zajmq odpowiednio drugie i
trzecie miejsce w Rankingu Szkolnym w danym Etapie Konkursu.
W przypadku, gdy dwie lub wiecej szkdt uzyskajq taki sam
wynik, zwycieza szkota, ktora uzyskata dany wynik, jako
pierwsza.

8. W Sciezce dla Uczestnikoéw bedqcych uczniami liceow,
technikéw lub szkét ponadgimnazjalnych w kazdym Etapie
Konkursu zostanq przyznane 3 (trzy) Nagrody Tygodnia, po
jednej w kazdym tygodniu Konkursu oraz 21 (dwadziescia jeden)
Nagrod Dziennych po jednej dziennie w kazdym Etapie.

W Sciezce dla pozostatych Uczestnikdw zostanie przyznanych po
21 Nagréd Dziennych, po jednej dziennie, w kazdym Etapie
Konkursu. Zwycieskim szkotom w kazdym Etapie przyznane
zostanq 1 (jedna) Szkolna Nagroda Pierwszego Stopnia i 2
(dwie) Szkolne Nagrody Drugiego Stopnia.

9. Nagrode Tygodnia stanowi Gto$nik mobilny JBL Flip4 o

wartosci 520 zt (piecset dwadziescia zt) brutto.

10. Nagrode Dziennq stanowi bon do sieci handlowej Empik
(warunki wykorzystania bonu:
http://www.empik.com/regulamin#ekarty), zarowno sklepow
stacjonarnych, jak i sklepu internetowego, o wartosci 50 zt
(piecdziesiqt zt) brutto.

11. Szkolna Nagroda Pierwszego Stopnia w ramach kazdego Etapu

sktada sie z Tablicy interaktywnej Newline TRUBOARD R3 - 800
R3 - 800 AT o wartosci 3 000 z (trzy tysiqce zt) brutto.

12. Szkolna Nagroda Drugiego Stopnia sktada sie z bonow do sieci
handlowej Empik (warunki wykorzystania bonow:
http://www.empik.com/regulamin#ekarty), zarowno sklepow
stacjonarnych, jak i sklepu internetowego, o warto$ci 500 zt
(piecset zt) brutto.

13. W przypadku os6b nieposiadajqgcych petnej zdolnosci

do czynno$ci prawnych, warunkiem wydania nagrody bedzie
przestanie mailem na adres Facebook@pkobp.pl skanu zgody
opiekuna prawnego na udziat w Konkursie.

14. Nagrody bedq przyznawane w terminie 14 (czternastu) dni
roboczych po zakonczeniu danego Etapu Konkursu.

15. Imiona i pierwsze litery nazwisk zwyciezcow oraz petne nazwy i
adresy szkot bedq opublikowane w Serwisie Facebook na profilu

Organizatora oraz na Stronie konkursowej w terminie
wskazanym w ust. 14.

16. Zwyciezcy Konkursu zostang poinformowani przez Organizatora
o fakcie przyznania nagrody pocztq elektroniczng na adres
mailowy podany w Serwisie Facebook lub przy rejestracji konta
na Stronie Konkursowej w terminie 14 (czternastu) dni
roboczych od dnia zakonczenia danego Etapu Konkursu oraz
poproszeni o przestanie do Organizatora drogq elektroniczng na
adres facebook@pkobp.pl swoich danych osobowych (link
do swojego profilu w Serwisie Facebook oraz - w celu
przekazania nagrody: imie, nazwisko, adres do korespondencji)
oraz w przypadku uczestnikow nieposiadajgcych petnej
zdolnosci do czynnosci prawnych skanu zgody przedstawiciela
ustawowego na udziat w konkursie, a nadto w przypadku
Uczestnikow, ktorzy wybrali $ciezke dla Uczestnikow bedgcych
uczniami szkot ponadgimnazjalnych - skan waznej legitymacji
szkolnej. Zwycieskie szkoty zostanq poinformowane o
uzyskanym wyniku mailowo i telefonicznie w terminie 7
(siedmiu) dni od dnia zakonczenia danego Etapu Konkursu oraz
poproszone o przestanie do Organizatora drogq elektroniczng
na adres facebook@pkobp.pl informacji o preferowanym
sposobie odbioru nagrody.

17. W przypadku zdobywcow Nagrod Dziennych i Nagrod Tygodnia
nagroda zostanie przestana na wskazany przez Zwyciezce adres,
o ktorym mowa w ust. 16, w ciggu 14 (czternastu) dni
roboczych liczqc od daty otrzymania przez Organizatora
odpowiedzi zwrotnej oraz danych adresowych Zwyciezcow, o
ktorych mowa w ust.16. W przypadku braku odpowiedzi ze
strony Zwyciezcy w ciggu 14 dni zawierajgcej dane adresowe
niezbedne do przekazania nagrody, Zwyciezca taki traci prawo
do nagrody, a Komisja Konkursowa dokona wyboru kolejnego
Zwyciezcy.

18. W przypadku odmowy odbioru nagrody przez Uczestnika lub
szkote, taki Uczestnik lub szkota traci prawo do nagrody, a
prawo do nagrody przechodzi na kolejnego Uczestnika lub
szkote.

19. W przypadku szkot, Szkolna Nagroda Pierwszego Stopnia
zostanie przekazana szkole w ciggu 21 dni od momentu
poinformowania Organizatora przez zwycieskq szkote o
gotowosci do przyjecia Szkolnej Nagrody Pierwszego Stopnia.
W przypadku szkét z Organizatorem kontaktuje sie dyrektor
szkoty lub osoba przez niego wskazana.

20. Nagrody nie podlegajq zamianie na rownowarto$¢ pieniezng ani
inng nagrode rzeczowq. Zwyciezca nie moze zastrzec
szczeg6lnych wiasciwosci nagrody. Nagroda moze zosta¢
dostarczona jedynie na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.

Rozdziat 6. Prawa i obowiqzki Organizatora.

§6.

1. Organizator zastrzega sobie w terminie do dnia ogtoszenia
wynikéw prawo do wykluczenia z udziatu w Konkursie
Uczestnika, ktory:

1) narusza postanowienia Regulaminu,

2) bierze udziat w Konkursie z uzyciem fikcyjnego konta
w Serwisie Facebook,

3) bierze udziat w Konkursie z wykorzystaniem wiecej niz
jednego konta w Serwisie Facebook lub na Stronie
Konkursowej,

4) godzi w wizerunek Organizatora,

5) uzywa oprogramowania, ktére automatyzuje poruszanie
sie na Stronie Konkursowej,

6) zaktoca funkcjonowanie procesow przetwarzania

lub gromadzenia danych na Stronie Konkursowej.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji kont
Zwyciezcow w Serwisie Facebook oraz na Stronie Konkursowej
pod kgtem zgodnosci ich postepowania z zapisami Regulaminu.

3. Jesli ktorys ze Zwyciezcow zostanie wykluczony przez
Organizatora, Zwyciezca taki traci prawo do Nagrody, a Komisja
Konkursowa dokonuje wyboru innego Zwyciezcy, spo$réd
Uczestnikow spetniajgcych kryteria niniejszego Regulaminu.

4. Informacja o wykluczeniu Uczestnika z udziatu w Konkursie
zostanie przekazana Uczestnikowi pocztq elektroniczng.

Rozdziat 7.Dane osobowe.

§7.
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1. Administratorem danych osobowych Uczestnikow Konkursu pomocniczy, natomiast zakres uprawnien i obowigzkow

prowadzonego w ramach Strony konkursowej jest PKO Bank Uczestnika i Organizatora okresla Regulamin.

Polski SA z siedzibg w Warszawie, ul. Putawska 15, 02-515 2. Obowiqzujgca wersja Regulaminu bedzie dostepna:

Warszawa. Dane zbierane sq w zwiqzku z realizacjq Konkursu. 1) w siedzibie Organizatora Konkursu: PKO Bank Polski SA
2. Dane osobowe Uczestnikow (imig lub imiona, nazwisko, Departament Komunikacji Korporacyjnej, ul. Putawska 15,

a w przypadku zwyciestwa w Konkursie rowniez adres e-mail 02-515 Warszawa;

oraz adres do korespondencji) bedq przetwarzane przez 2) na Stronie Konkursowe;j.

Organizatora Konkursu zgodnie z przepisami ustawy z dnia 29 3. Uczestnicy Konkursu mogq kontaktowac¢ sie z Organizatorem:

sierpnia 1997r. o ochronie danych osobowych w celu 1) drogq elektroniczng na adres facebook@pkobp.pl

przeprowadzenia Konkursu, w tym w celu wytonienia 2) pisemnie: PKO Bank Polski SA Departament Komunikagji

Zwyciezcow i przekazania im nagrod. Uczestnicy majg prawo Korporacyjnej, ul. Putawska 15, 02-515 Warszawa z

dostepu do tresci swoich danych oraz ich poprawiania dopiskiem ,Przygotuj sie do Olimpiady Wiedzy o Polsce i

na warunkach okreslonych w ustawie o ochronie danych Swiecie Wspotczesnym”.

osobowych. Podanie danych jest dobrowolne, jednakze ich
niepodanie uniemozliwi udziat w Konkursie

3. Dane osobowe Uczestnikéw w zakresie niezbednym
do przeprowadzenia Konkursu Organizator udostepnia Mint
Media sp. z 0.0., z siedzibq przy ul. ul. Putawska 465, 02-884
Warszawa.

Rozdziat 8. Reklamacje.

§8.
1. Uczestnik moze sktada¢ reklamacje w formie:
1) elektronicznej -  poprzez  serwis  internetowy
www.pkobp.p albo na adres e-mail

Facebook@pkobp.pl

2)  pisemnej - na adres: PKO Bank Polski SA Departament
Komunikacji Korporacyjnej, ul. Putawska 15, 02-515
Warszawa; z dopiskiem ,Przygotuj sie do Olimpiady
Wiedzy o Polsce i Swiecie Wspotczesnym”,

3) telefonicznej - poprzez konsultanta Infolinii. Numery
Infolinii dostepne sq na stronie www.pkobp.pl.

2. Do ztozonej reklamacji dotyczqcej przebiegu Konkursu Uczestnik
powinien dotqczy¢ bqdz przesta¢ pocztg na adres Organizatora
(w przypadku zgtoszenia telefonicznego) wszelkie dokumenty
bedqgce dowodami zaistnienia okoliczno$ci, ktore sq podstawg
reklamacji.

3. Rozpatrzenie reklamacji polega na zbadaniu ich zasadnosci i
podjeciu przez Organizatora stosownych dziatan majgcych na
celu usuniecie ewentualnie stwierdzonych nieprawidtowosci i
ich przyczyn.

4. Organizator rozpatruje reklamacje niezwtocznie, w terminie nie
dtuzszym niz 30 dni od dnia jej otrzymania. W szczegbdlnie
skomplikowanych przypadkach, uniemozliwiajgcych
rozpatrzenie reklamacji i udzielenie odpowiedzi w terminie 30
dni, Organizator poinformuje Uczestnika o przewidywanym
terminie udzielenia odpowiedzi, ktory nie moze przekroczy¢ 60
dni od dnia otrzymania reklamacji. Do zachowania przez
Organizatora termin6w, o ktérych mowa powyzej, wystarczy
wystanie odpowiedzi przed uptywem tych terminow.

5. Po rozpatrzeniu reklamacji Uczestnik zostanie poinformowany o
jej wyniku w formie pisemnej albo za pomocq innego trwatego
nosnika informacji (pocztq elektroniczng jedynie na wniosek
Uczestnika).

6. W sprawach dotyczqcych Konkursu Uczestnik, poza
uprawnieniami okre$lonymi w niniejszym Regulaminie, ma
prawo do zwracania sie do Miejskich i Powiatowych Rzecznikoéw
Konsumentow oraz dochodzenia roszczen przez sqdem.

7. Uczestnik Konkursu ma prawo do pozasgdowego rozstrzygania
ewentualnych sporéw wynikajgcych z Promocji. Podmiotami
wtasciwymi do rozstrzygania sporéw sq:

*  Bankowy Arbitraz Konsumencki dziatajacy przy Zwiqzku
Bankow Polskich (www.zbp.pl), w przypadku Klienta
bedqcego konsumentem,

»  Rzecznik Finansowy (www.rf.gov.pl) po wyczerpaniu drogi
postepowania reklamacyjnego, w przypadku Klienta, ktory
jest osobgq fizyczng.

8. Organem administracji publicznej sprawujgcym nadzor nad

dziatalnosciq Banku jest Komisja Nadzoru Finansowego

Rozdziat 9. Postanowienia koncowe.

§9.

1. Informacje o Konkursie zawarte w jakichkolwiek materiatach
promocyjnych i reklamowych majq jedynie charakter
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