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fantasy
expo

FIRST CHOICE IN GAMING.

WPROWADZENIE

ZASADY PROJEKTOWE

W niniejszym dokumencie znajdujg sie podstawowe zasady dotyczace opisania
identyfikacji Fantasyexpo Sp. z 0.0. - zwanego dalej Fantasyexpo. Zawierajg one nazwe
i logotyp, jak rowniez podstawowe elementy sktadowe stuzace opisaniu marki Spétki,
takie jak zasady uzycia, formy czy kolory.

Kazda z oséb dziatajagcych na rzecz Fantasyexpo Sp. z 0.0. winna, po zapoznaniu sie
Z niniejszym dokumentem, dochowac¢ nalezytej starannosci by chroni¢ jego wizerunek

przed nieautoryzowanym czy niewtasciwym uzytkowaniem nazwy Fantasyexpo
Sp. z 0.0., czy logotypu.
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1.2 Mapa skojarzen

Fantasyexpo
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1.3 Budowa znaku

Projektujac znak Fantasyexpo postawiliSmy na minimalizm oraz gre jaka bedziemy wywigzywaé pomiedzy otoczeniem a naszym symbolem. Jako

nawigzanie do wczesniejszej maskotki - gtowy smoka - umiescilismy subtelne elementy w nowym znaku.

KOLORYSTYKA
Dwa podstawowe kolory to czarny oraz kolor
dopetniajacy, pomaranczowy z poprzedniego znaku

PODZIAL

Zastosowanie podziatu pomiedzy

fantasy oraz expo powoduje u odbiorcy
skupienie sie na 2 cztonach osobno,

oraz jako element wspdlny. Stowo fantasy
wystepuje w bardziej luznym stylu, natomiast
expo sugeruje techniczne i profesjonalne
podejscie do tematu obstugi Klienta.

fantasy
expo

FIRST CHOICE IN GAMING.

SYMBOLIKA

Wewnetrzne zakonczenia litery a, nawigzuja
do ostrych rogéw smoka, zakohczenia skrzydet
czy pazuréw. Nadajg lekkosci i ,luzu” tworzac
niepowtarzalny element.

SKALOWALNOSC

Poprzez zamknieciu znaku w forme prostokata -
jest on dobrze odczytywalny zaréwno przy matych
aplikacjach jak i duzych ekspozycjach.

SLOGAN MODUtOWOSC

Slogan wystepuje ponizej znaku gtéwnego i dopetnia catosé Logotyp bedzie wystepowat w wersji pionowej, oraz

od dotu. Proporcje zachowane pomiedzy elementami poziomej, co utatwi stosowanie w ograniczonych polach.
gwarantuja czytelnosé i optyczng spéjnosc.
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1.4 Wersja podstawowa znaku

Znak jest podstawowym elementem systemu identyfikacji wizualnej instytucji. Wraz z nazwa tworzy jej charakter i jest swoistg ,wizytéwka”, ktéra
wptywa na pierwsze wrazenie odbiorcy. Dla zachowania spdjnej identyfikacji wizualnej logo Fantasyexpo nie powinno by¢ stosowane w innych
wariantach niz zdefiniowane w tym dokumencie.

1.4.a 1.4.b 1.4.c

Wersja podstawowa znaku Wersja podstawowa znaku - skala szarosci Wersja podstawowa znaku - mono kolor

fantasy fantasy fantasy
e£xpo expo expo

FIRST CHOICE IN GAMING. FIRST CHOICE IN GAMING. FIRST CHOICE IN GAMING.

fantasy fantasy fantasy
e£xpo expor expor
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1.5 Wersja podstawowa znaku - negatyw

Znak w wersji negatywowej stosuje sie w przypadku koniecznosci umieszczenia go na ciemnym tle (czarne, grafitowe). Podobnie jak w przypadku
wersji podstawowej, aby zachowac¢ spdjng identyfikacje wizualna, logo Fantasyexpo w wersji negatywowej nie powinno by¢ stosowane w innych
wariantach niz zdefiniowane w tym dokumencie.

1.5.a 1.5b 1.5.c

Wersja podstawowa znaku Wersja podstawowa znaku - skala szarosci Wersja podstawowa znaku - mono kolor

fantasy fantasy fantasy
expor expo expor

FIRST CHOICE IN GAMING. FIRST CHOICE IN GAMING. FIRST CHOICE IN GAMING.

fantasy fantasy fantasy
expo expo expo
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1.6 Wersja uzupetniajgca znaku

Wersja uzupetniajaca jest wersjg dopetniajgca system identyfikacji wizualnej Fantasyexpo.
Moze byc¢ stosowana zamiennie z wersjg podstawowg znaku.

1.6.a 1.6.b

Wersja uzupetniajgca znaku Wersja uzupetniajgca znaku - skala szarosci

fantasy expo fantasy expo

FIRST CHOICE IN GAMING. FIRST CHOICE IN GAMING.

fantasy expo fantasy expor

1.6.c

Wersja uzupetniajaca znaku - mono kolor

fantasy expo

FIRST CHOICE IN GAMING.

fantasy expor
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1.7 Wersja uzupetniajgca znaku - negatyw

Podobnie jak w wersji podstawowej znaku, znak uzupetniajacy w wersji negatywowej stosuje sie w przypadku koniecznosci umieszczenia go na
ciemnym tle (czarne, grafitowe).

1.7.a 1.7.b 1.7.c

Wersja uzupetniajgca znaku Wersja uzupetniajgca znaku - skala szarosci Wersja uzupetniajaca znaku - mono kolor

fantasy expo fantasy expo fantasy expo

FIRST CHOICE IN GAMING. FIRST CHOICE IN GAMING. FIRST CHOICE IN GAMING.

fantasy expo fantasy expo fantasy expo
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1.8 Sygnet

W aplikacjach cyfrowych - jak ikonki na stornie internetowej, aplikacje skréotowe na naszych sub brandach, przy publikacjach w internecie dopuszcza
sie uzywanie stylizowanego sygnetu. Sygnet zbudowany jest z dwodch pierwszych liter nazwy organizacji oraz apli, ktéra w zaleznosci od contentu,
przybiera rézne formy i wartosci wewnetrzne.

BALTIE

fantasyexpo

The first choice in Gaming.

BATTLEFIELD']

MONSTERMEDIA SIGNAGE
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1.9 Tta podktadowe logotypu

Logo w wariancie trzecim uzywane jest na kolorowych podktadach. Zastosowania wersji wynikajg wytacznie z kontekstu i potrzeby projektowe;j.

S3 wymienne i w petni tozsame.

fantasy fantasy
expo expo

FIRST CHOICE IN GAMING. FIRST CHOICE IN GAMING.

fantasy
expor

FIRST CHOICE IN GAMING.

fantasy
expo

FIRST CHOICE IN GAMING.

fantasy
expo

FIRST CHOICE IN GAMING.

MONSTERMEDIA SIGNAGE
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1.10 Tta znakow

Przyjmuje sie, ze znak w wersji monochromatycznej moze pojawiac sie na fotografiach i barwnych ttach, o ile znaczgco nie zaktécajg one czytelnosci
logotypu. W przypadku zdjecia, badz apli zaktécajgcej czytelnosé nalezy umiesci¢ logotyp (zarébwno w wersji podstawowej, jak i uzupetniajacej)
na biatym tle o wielkosci odpowiadajacej polu ochronnemu znaku.

1.10.a 1.10.b

znak monochromatyczny na tle niezaktécajacym czytelnosci znak podstawowy na tle zakiécajagcym czytelnosci

fantasy . . fantasy

expo - expo’

FIRST CHOICE IN GAMING. o FIRST CHOICE IN GAMING.
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1.11 Kolorystyka

Bardzo waznym elementem tworzacym wizerunek firmy jest kolor. Tak samo jak w przypadku uzytego kroju pisma kolor jest znakiem rozpoznawczym
pomagajacym w identyfikowaniu instytucji przez odbiorce. W niniejszym manualu zdefiniowano dopuszczalng palete koloréw. Dla druku CMYK
oraz PANTONE, dla wyswietlania na monitorach RGB, dla zastosowan w Internecie HEX, ORACAL dla folii samoprzylepnych, oraz RAL dla farb.

Kolor podstawowy

#000000

CZERN
ORACAL

CMYK RGB Pantone
C0/M0/YO0 /K100 RO /GO /BO Process Black 640 070 Black

75% 50% 5%

Kolor uzupeniajgcy

100%
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1.12 Konstrukcja znaku

Aby utatwi¢ wykonanie logo w przypadku braku mozliwos$¢ skorzystania z cyfrowej jego wersji nalezy odtwarzac¢ logo w oparciu o wysokos¢ elementu

budujacego litere .f’, oraz na podstawie podanego na kolejnych stronach wymiarowania i siatek. Mozna w ten sposéb wykona¢ precyzyjnie logo np.
na elewacji budynku.

28x

1.12.a
Budowa znaku
pionowego
11,5x

4,6x

1,6x

1.12.b

Budowa znaku
poziomego

1,55x

29x
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1.13 Pola podstawowe i ochronne

W trosce o odpowiednig czytelnos¢ logo, powinno przestrzegac sie zachowania pola ochronnego wokét znaku. Pole ochronne rézni sie

wielkoscig w zaleznosci od sposobu prezentacji logo.

1.13.a

Pole ochronne
znaku
pionowego

1.13.b

Pole ochronne
znaku
poziomego

fantasy
e«xpo

FIRST CHOICE IN GAMING.

fantasyexpo

FIRST CHOICE IN GAMING.

1.13.c
Pole ochronne
sygnetu
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1.14 Zakazy

Dla zapewnienia maksymalnego rozpoznawania marki, logo nie powinno by¢ w zaden sposéb przeksztatcane, lub stosowane w inny sposéb nizeli
okreslony w tym dokumencie. Modyfikowanie znaku firmowego obniza jego czytelnos¢ oraz uniemozliwia budowanie globalnego wizerunku

instytucji. Ze wzgledu na dobro wizerunku firmy nie powinno sie uzywac¢ logo w nastepujacy sposob:

1.14.a

Zmiana kolorow

fantas
expo- y

FIRST CHOICE IN GAMING.

1.14d

Zmiana proporcji

fantasy

€£APO
FIRST CHOICE
IN GAMING.

1.74.b

fantasy
EXPO

FIRST CHOICE IN GAMING.

1.14.e

fantasy

€APO

FIRST CHOICE IN GAMING.

1.14.Cc

Zmiana orientacji

fantasy
e£po

FIRST CHOICE IN GAMING.

1.14f
Zte tio
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1.15 Krdj pisma

Do znaku zostat dobrany odpowiedni kréj pisma, ktéry ma na celu wspomagac odréznienie od konkurencji, jednoczesnie nadajac odpowied-
ni charakter wszystkim materiatom. Konsekwentne stosowanie zdefiniowanej grupy krojow pisma wptywa pozytywnie na spdjnos¢ wizerunku
wszystkich elementéw. Poczawszy od logotypu, poprzez teksty na wizytéwkach, dokumentach pisanych na papierze firmowym a skohnczywszy

na materiatach informacyjnych i promocyjnych.

1.15.3 Montserrat Light

Kréj podstawowy ~ ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUWXYZ
abcdefghijklmnoprstuwxyz
1234567890

Montserrat Regular
ABCDEFGHIJIKLMNOPRSTUWXYZ
abcdefghijkimnoprstuwxyz
1234567890

Montserrat Bold
ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUWXYZ
abcdefghijklmnoprstuwxyz
1234567890

Montserrat Thin
ABCDEFGHIIKLMNOPRSTUWXYZ
abcdefghijklmnoprstuwxyz
12354567890

1.15.a
Kréj alternatywny

Lato Regular
ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUWXYZ
abcdefghijklmnoprstuwxyz
1234567890

Lato Semibold
ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUWXYZ
abcdefghijklmnoprstuwxyz
1234567890

Lato Heavy
ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUWXYZ
abcdefghijklmnoprstuwxyz
1234567890

Kroj zastepczy powinien by¢ stosowany w przypadku braku dostepu

do podstawowego kroju pisma



CHOICE @
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fantasy
e«xpo

FIRST CHOICE IN GAMING.

™
mnstr. s

m DIGITAL AGENCY
Projekt koncepcji graficznej identyfikacji wizualnej Fantasy Expo:
MONSTER MEDIA | Michat Urbanski

Projekt logotypu Fantasy Expo:
Michat Urbanski

Pozostanmy w kontakcie:
mike@monstermedia.pl / +48.793953993
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