PLAY Polska Liga Mobilna - pierwsza liga dla grajacych na
urzadzeniach mobilnych,  wychodzi naprzeciw rosnacej
popularnosci gier mobilnych.

Branza gier mobilnych dominuje wsréd polskich graczy. Juz w 2018 roku
pobita zaréwno rynek tytulow skierowanych na komputery osobiste, jak i
konsole. Polski rynek jest 6smy* w Europie, a Polacy w 2018 roku wydali na
gry mobilne az 216 min dolaréw. Polska Liga Mobilna odpowiada na
dynamiczny rozwdéj branzy sprzetéw mobilnych, a co za tym idzie rynek gier
wieloosobowych przystosowanych na smartfony i tablety.

Tego na polskiej scenie sportéw elektronicznych jeszcze nie byto. Marka Play wraz z
Fantasyexpo, podazajac za rynkowymi trendami, zainteresowaniem kibicow i
zapotrzebowaniem ze strony zawodnikow startuje z pierwszg w naszym Kkraju
esportowg ligg gier mobilnych!

PLAY Polska Liga Mobilna nie jest pierwszym duzym projektem esportowym
skierowanym do graczy, ktéry organizuje Fantasyexpo. Agencja jest znana w
krajowej branzy sportow elektronicznych jako organizator jednych z najwiekszych
regularnych rozgrywek skierowanych do mitosnikow esportu. Fantasyexpo podczas
organizowania nowej ligi wykorzystuje kompletne know-how wynikajgce z
prowadzenia Polskiej Ligi Esportowej od 2017 roku.

Partnerem tytularnym ligi jest sie¢ komérkowa Play, od lat wspierajgca rozwdj
polskich sportow elektronicznych. Marka, ktéra od dawna stawia na esport, podobnie
jak Fantasyexpo, dostrzegta potencjat w grach mobilnych. Poprzez wsparcie Polskiej
Ligi Mobilnej, Play wykorzystuje nowy kanat komunikacji, skierowany do swoich
kKlientow.

‘“PLAY Polska Liga Mobilna jest efektem zderzenia naszych celéw firmowych z
trendami na rynku gier, oraz oczekiwaniami uzytkownikow urzgdzen mobilnych.
Poniekad jest to nastepny etap rozwoju krajowego rynku sportow elektronicznych.” -
moéwi Justyna Borkowska, Digital Communications Manager, Play.

‘Dla Play, jako najwiekszej sie¢ komorkowej w Polsce, wspierajgcej community
graczy od ponad 3 lat, naturalnym krokiem, byto rozszerzenie platformy
#GamersGonnaPlay o lige mobile. Mam nadzieje, ze nasz wspdlny projekt, pierwszy
taki na polskim rynku, zostanie pozytywnie przyjety przez fanéw gier mobilnych.” -
dodaje Aleksandra Nitecka, Senior Digital Communications Manager, Play.



Strategiczne wsparcie rozgrywkom zapewnia LifeTube - sie¢ partnerska YouTube
zrzeszajgca ponad 800 influenceréw. LifeTube poprzez wspétprace =z
organizatorami, otwiera sie na ogolnokrajowe rozgrywki esportowe, a tworcy
internetowi sg ambasadorami Play Polskiej Ligi Mobilnej.

“Posiadajgc grupe najbardziej popularnych tworcow mobilnych, juz od dtuzszego
czasu poszukiwalismy dalszej drogi rozwoju tego sektora. Z wykorzystaniem
narzedzi, ktére oferuje Play Polska Liga Mobilna, stworzymy produkt, ktory
zasiegowo konkurowac bedzie z najwiekszymi podmiotami esportowymi w kraju. Dla
tysiecy graczy mobilnych, bedzie to takze szansa sprobowania swoich sit w bardziej
wymagajgcych rozgrywkach i wskoczenia na wyzszy poziom rywalizacji.” - mowi
Radostaw Kwiatkowski, Senior Account Manager & Esports Specialist, LifeTube

Bedzie show!

Liga obejmie jedne z najpopularniejszych tytutéw, ktore podbity serca fanéw mobilnej
rozrywki na catym swiecie: Brawl Stars (100 milionéw pobran), Clash Royale (100
milionéw pobran), World of Tanks Blitz (50 milionéw pobran). W ramach rozgrywek
organizatorzy przygotujg serie zmagan dla wszystkich zawodnikéw oraz kibicow. W
kazdym z tytutdow zobaczymy 8 turniejow kwalifikacyjnych zakonczonych finatami,
podczas ktorych zawodnicy bedg mieli okazje wygra¢ najnowsze modele
smartfonéw, peryferia oraz abonamenty.

Co wiecej, na widzéw mobilnych zmagah czeka réwniez showmatch z udziatem
kibicbw oraz influenceréw bedacych ambasadorami imprezy. Zaangazowanie
tworcow internetowych do wsparcia Polskiej Ligi Mobilnej, nie tylko utatwi integracje
Srodowiska graczy mobilnych, ale takze przyciggnie fanéw mobilnej rywalizaciji.
Ambasadorami ligi bedg takie osobistosci jak SitrOx, Manoyek, Farell, Dzejzejka czy
pOwp.

Liczby méwig same za siebie

Wedtug najnowszych badan suma, na jakg mozna oszacowacé wartos¢ krajowego
segmentu obejmujgcego gry mobilne wynosi az 216 milionéw dolaréw (Gracze
2019). Mimo tak wysokiego potencjatu branzy, na krajowej scenie wcigz nie mieliSmy
okazji zobaczy¢ zawodow skierowanych do entuzjastow gier na smartfony i tablety.
Wartos¢ polskiego rynku gier na PC Newzoo szacuje na 152 min dolarow, gier
konsolowych na 151 min dolarow, a gier przegladarkowych na 21 min dolarow
(Gracze 2019).
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Juz ponad 93% Polakoéw posiada telefon komorkowy (Raport Urzedu Komunikacii
Elektronicznej), a 57% ich uzytkownikow, jest regularnymi graczami gier mobilnych
(Polish_gamers observatory 2019). Polska Liga Mobilna ma na celu zgromadzenie
szerokiego grona odbiorcow i stworzenie nowej platformy komunikacyjnej. Co
ciekawe, rowniez profil demograficzny gracza tytutdw mobilnych moze zaskakiwac -
az 49% uzytkownikow gier na smartfony i tablety stanowig kobiety.

“Sledzac najnowsze badania rynku gamingowego zaréwno w Polsce, jak i na
Swiecie, mozemy zaobserwowac gwafttowny rozwoj gier mobilnych. Mimo wzrostu
zainteresowania tytutami skierowanymi na smartfony i tablety, prézno szukac
regularnych rozgrywek dedykowanych graczom mobilnym. Bazujgc na wiedzy
popartej badaniami rynkowymi oraz wykorzystujgc know-how wypracowane przy
tworzeniu Polskiej Ligi Esportowej, ruszamy z pierwszgq w Polsce ligg skierowang do
mito$nikbw gier na matych ekranach” - moéwi Justyna Oracz, Head of Brands
Fantasyexpo.

| ty dotacz do mobilnych zmagan

Udziat w rozgrywkach jest otwarty dla wszystkich chetnych graczy. O wystgpieniu w
kwalifikacjach do turnieju finatowego bedzie decydowata kolejno$¢ dokonywania
zapisow. Aby dofgczy¢ do zmagah wystarczy wraz ze znajomymi z gry (poza Clash
Royale - tryb jednoosobowy), nalezy zarejestrowacé sie w odpowiednim wydarzeniu
w serwisie Toornament za posrednictwem oficjalnej strony Play Polskiej Ligi

Mobilnej.

*taczna wartos¢ wydatkbw na gry wideo czyni Polske drugim rynkiem w catej Europie
Srodkowo-Wschodniej i 6ssmym w Europie - Badanie SpicyMobile Gracze 2019
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