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lllusion Ray SA: Zdobywca ,,Internetowego Oscara”

zapowiada nowe produkcje i idzie po crowdfunding

tukasz Smaga, zatozyciel studia lllusion Ray i pierwszy twoérca z Polski, ktory zdobyt nagrode The
Webby Awards nazywang ,Internetowym Oscarem”, startuje z nowymi projektami. Zapowiada
powrdt debiutanckiego hitu — The Beast Inside na konsole nowej generacji Xbox i PlayStation oraz
catkowicie nowg gre z gatunku Action Adventure — Wardogz. W realizacji najblizszych celéw wspart
go fundusz Bellwether Rocks z ktérym planuje emisje crowdfundingowg na platformie Navigator
Crowd.

Studio lllusion Ray zadebiutowato na rynku w 2019 roku wydajac, gre z gatunku thrillera i survival
horroru — The Beast Inside. Do produkcji wykorzystano wéweczas technologie Unreal Engine 4, co w
pofaczeniu z technikg fotogrametrii zapewnito wysokiej jakosci oprawe graficzng, momentami
ocierajacg sie o fotorealizm. Gra przypadta do gustu Srodowisku branzowemu oraz graczom. Otrzymata
nagrode Pixel Award i zostata nominowana do amerykanskiej nagrody The Webby Awards w
kategoriach Najlepsze Efekty Wizualne oraz Najlepsza Gra Przygodowa, rownoczesnie zwyciezajgc w
tej pierwszej. The Webby Awards to tzw. ,Internetowe Oscary” przyznawane corocznie przez
International Academy of Digital Arts and Sciences za najlepsze projekty internetowe. Gra The Beast
Inside do dzi$ posiada bardzo dobre recenzje na Steamie — 84 proc. z blisko 4,5 tys. jest pozytywnych.
Catkowita sprzedaz gry na PC wyniosta 512 000 kopii. Premiera The Beast Inside na konsole planowana
jest na Halloween 2022.

Wardogz to gra z gatunku action RPG. Bohater to cztonek tytutowej organizacji walczacej o pokdj,
ktéremu przyjdzie zmierzy¢ sie ze swiatem maszyn i mutantdw osadzonym w realiach zniszczonej i
technacej ropg krainy Hellstain. To unikalna mikstura magii i techniki, jak rowniez jeden z bardzo
niewielu wydanych do tej pory tytutdéw, ktéry stawia na specyficzny setting jakim jest Dieselpunk.
Premiera gry planowana jest na koniec roku 2023.

— Chcemy ruszyc z projektem The Beast Inside w wersji na konsole. W mojej opinii przeniesienie gry to
bardzo dobry kierunek patrzgc na to jak gra w wersji PC zostata przyjeta, ale rowniez na to, ile 0sob jest
zainteresowanych wersjq konsolowg — moéwi tukasz Smaga, CEO Illusion Ray i dodaje: — Ponadto,
planujemy w petni skoncentrowac sie na blizszych nam gatunkach gier, opartych na wnikliwej i
niejednoznacznej fabule z elementami akcji i przygody, ktére w naszej opinii posiadajq najwiekszy
potencjat. Stawiamy na pomyst, doktadne planowanie i koricowq jakos¢, by finalnie dac produkt, ktory
szczerze sprawi graczowi ogromngq frajde.

Na przetomie 2024/2025 roku planowana jest rowniez druga odstona gry — The Beast Inside II.
Doswiadczony zespo6t ze wsparciem funduszu

Na czele projektu stoi tukasz Smaga, zatozyciel studia i pierwszy twdrca z Polski, ktory otrzymat
wspomniang, amerykanska nagrode Webby Awards za wizualng strone gry komputerowej. W ramach
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zespotu wspierajg go m.in.: Dominik Sojka, Dyrektor Techniczny odpowiadajacy za aspekty techniczne
gier, game design i grafike oraz Kamil Pazderski, Level Designer ustalajgcy swiat gry i gtéwne filary.

Illusion Ray wspdtpracuje obecnie z funduszem inwestycyjnym Bellwether Rocks specjalizujgcym sie w
projektach z rynku cyfrowej rozrywki. Fundusz venture building utworzyli: Marcin Kobylecki, ktory w
swoim dorobku artystycznym moze pochwali¢ sie wspdtpracg w produkgji ,,Miasto ruin” dla Muzeum
Powstania Warszawskiego i, Katedry” Tomasza Bagiriskiego nominowanej do Oscara oraz Kamil Cisto,
licencjonowany makler papierdw wartosciowych, ktéry w swojej karierze doradzat spétkom w
poszukiwaniu kapitatu oraz wchodzeniu na GPW i NewConnect. Cztonkiem Rady Nadzorczej jest Jacek
Dukaj, pisarz fantasy.

— Marcin Kobylecki i Kamil Cisto, zatozyciele Bellwether Rocks, juz na samym poczgtku wniesli bardzo
duzy wktad w nasze dziatania, wynikajqcy z ich wiedzy i doswiadczenia. To dla nas bardzo komfortowa
sytuacja, gdy majqgc ich za partnerow mozemy sie w petni skoncentrowac na procesie developmentu
gry. Tworzenie gier to nie tylko pomyst i projektowanie mechaniki. Za tym stoi ogromna liczba ludzi,
ktorzy zajmujq sie kwestiami finansowymi, prawnymi, ksiegowymi. To bardzo duza ilos¢ pracy wfozona
w tych dziedzinach, ktorych nie widac grajgc w gre, a bez ktdrych réwnie ciezko jest zrealizowac dobry
projekt jak bez specjalistow od game devu — mowi tukasz Smaga.

Emisja crowdfundingowa

Studio planuje jeszcze na wiosne ruszy¢ z kampanig crowdfundingowg przy wspétpracy z platformg
Navigator Crowd. Zadeklarowana kwota zbiérki wyniesie 1,2 min zt. Srodki pozyskane z emisji bedg
przeznaczone na dokonczenie portowania gry The Beast Inside na konsole oraz dalsze prace nad gra
Wardogz.

Szczerze uwazam, Ze jesteSmy w prawdopodobnie najciekawszym momencie studia Illusion Ray.
Poktadam spore nadzieje w naszych nowych projektach, ktére sq znacznie ambitniejsze niz The Beast
Inside, co juz wymagato o wiele wiekszego skupienia i zaangazowania na etapie samego planowania.
Stworzenie The Beast Inside byto cenng lekcjg produkcji gry, jak i jej wydania. Ta wiedza owocuje juz
teraz i mamy nadzieje, ze jako studio z mocnq ekipq oraz wspotpracq z Bellwether Rocks mozemy sporo
osiggng¢ w gatunkach gier, ktére w naszym kraju nie powstajq hurtowo. Ambicjq catego zespotu jest
zbudowanie na przestrzeni najblizszych 2 lat profesjonalnego studia, ktore regularnie bedzie wydawato
gry z segmentu A++ — wskazuje tukasz Smaga.

W potowie 2023 roku lllusion Ray planuje zadebiutowaé na rynku NewConnect.

Na stronie platformy crowdfundingowej Navigator Crowd, mozna juz zapoznac sie z prezentacjg Spotki
oraz zapisac sie do bazy zainteresowanych emisjg inwestoréw: https://navigatorcrowd.pl/
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