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Branza EdTech odmienia edukacje. Polskie firmy z dofinansowaniem z
Funduszy Europejskich

Centrum Madrej Zabawy, inteligentne pomoce dydaktyczne, nauczanie w konwencji STEAM oraz
szkolenia programistow — to tylko niektdre projekty korzystajace z Programu Inteligentny
Rozwdj (POIR) oraz Polska Wschodnia (POPW). Polska Agencja Rozwoju Przedsiebiorczosci,
dzieki dotacjom z funduszy unijnych, sfinansowata szereg projektéw z branzy EdTech.

Branza EdTech (ang. Educational technology, czyli technologie edukacyjne) znaczaco przybrata na
znaczeniu podczas pandemii COVID-19. Znacznym impulsem do jej rozkwitu byto wprowadzenie
nauki zdalnej. EdTech to w koncu rozwigzania, z ktérych korzystajg uczniowie, jak réwniez
programy i aplikacje dedykowane nauczycielom. Jednak nalezy pamieta¢, ze EdTech to tez
rozwigzania kierowane do dorostych, ktérzy stawiajg na poszerzanie i doskonalenie kompetenciji.
Zaliczane sg do nich aplikacje, materiaty multimedialne wspierajgce rozwdj pracownikéw, ich
kariere czy gwarantujgce wsparcie mentoringowe. Zgodnie z raportem Startup Poland, szacuje sie,
ze rynek edukacji cyfrowej w 2025 r. osiggnie warto$¢ ok. 305 mld dolaréw (w 2020 r. byto to 250
mld dolaréw). Polskie spotki EdTech rdwnie chetnie tworzg cyfrowe produkty, stuzgce nauce
programowania oraz aplikacje i gry edukacyjne.

Polski EdTech otrzymuje wsparcie z funduszy unijnych

Wzér na sukces w biznesie polega na zaoferowaniu czegos$ unikalnego, wyrdzniajgcego sie.
Program Inteligentny Rozwdj (POIR) jest dedykowany mikro, matym i Srednim przedsiebiorcom i
przewiduje wsparcie dla firm realizujgcych nowatorskie projekty oraz dla tych, ktérzy myslg o
promocji na rynkach zagranicznych.

Warszawski startup Skriware — uczestnik konkursu ,,Go to Brand”, finansowanego w ramach POIR
— oferuje rozwigzanie dla dzieci, ktdre dzieki niemu uczg sie takich umiejetnosci jak
programowanie, projektowanie 3D oraz podstawy inzynierii. Projekt opiera sie na holistycznym
podejsciu do nauczania w konwencji STEAM (ang. Science, Technology, Engineering, Arts,
Mathematics — Nauka, Technologia, Inzynieria, Sztuka, Matematyka). Znaczgco ulepszone drukarki
3D staty sie tylko jednym z kilku réwnorzednych komponentdw, wchodzacych w skfad catego
ekosystemu edukacyjnego firmy, na ktéry oprécz druku przestrzennego, sktadajg sie:
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programowalny robot, platforma e-learningowa oraz baza gotowych projektéw 3D. Skribot

(robot), trafia do szkét w podstawowej wers;ji i w zaleznosci od tego, w ktdrym kierunku ma by¢
rozwijany, uczniowie programujg mu konkretne funkcje — poczatkujgcy poprzez aplikacje mobilng,
doswiadczeni uzywajac jezyka C++ w programie Arduino IDE. Kolejne, nowe czesci robota
drukowane sg na drukarce 3D. Gtéwnym klientem Skriware sg przede wszystkim szkoty
podstawowe, zaréwno publiczne, jak i niepubliczne, a ponadto szkoty srednie — licea i technika.
Udziat w konkursie, pozwolit startupowi przedstawi¢ swoj projekt na rynkach zagranicznych,
podczas targédw DLD w Tel Awiwie, Gitex w Dubaju, TechCrunch w San Francisco.

W ramach poddziatania ,,Bony na innowacje dla MSP”, z dofinansowania na kwote niemal 337 tys.
zt, skorzystata firma Smart Kids Planet. Koncepcja Centrum Madrej Zabawy powstata w oparciu

o Swiatowy trend edutainment, ktdry taczy rozrywke z edukacjg. Twércom idei zalezato na rozwoju
kompetencji przysztosci, tj. kreatywnosci, wspotpracy czy logicznego myslenia. Celem tego
pomystu jest pobudzanie wyobrazni i zdolnosci motorycznych oraz oswajanie z nowymi
technologiami, przy jednoczesnym zaspokajaniu podstawowych potrzeb dziecka: bezpieczenstwa,
kontaktu spotecznego i akceptacji. W rezultacie powstata innowacyjna ustuga — interaktywna sala
multimedialna dla najmfodszych, oparta na opracowaniu matrycowego algorytmu. Zadaniem
algorytmu jest identyfikacja wszystkich gestéw, wykonywanych jednoczesnie przez kilkudziesieciu
uzytkownikéw na duzym obszarze (okoto 20 metréw) i przetwarzanie ich na ruchy obiektéw, na
interaktywnym ekranie w wymiarze 3D. Nowoczesny produkt jest potgczeniem istniejgcej
technologii z innowacyjnym algorytmem, odpowiedzialnym za rozpoznawanie gestéw i
wywotywanie interakgji. Jest to jedyne takie rozwigzanie na rynku, ktére integruje swiat cyfrowy ze
Swiatem realnym, poprzez zdigitalizowanie obiektow stworzonych w rzeczywistosci i przeniesienie
ich do wirtualnego otoczenia. Jak wskazuje prezes Smart Kids Planet Karol Gawet — Dzieki realizacji
projektu nie tylko moglismy wprowadzié¢ do przedsiebiorstwa innowacyjnos¢ produktowa na skale
Europy Srodkowo-Wschodniej, ale przede wszystkim dostarczyliémy unikalng technologie, taczaca
Swiat zabawy z nauka dla dzieci i mtodziezy.

W ramach tego samego programu firma Codementors Sp. z 0.0. otrzymata 333 tys. zt na
wprowadzenie innowacji procesowej do ustugi szkolenia programistéw, polegajacej na
maksymalnie wiernym przeniesieniu procesu ksztatcenia stacjonarnego do srodowiska online. Tak
powstata nowa — osadzona w rzeczywistos$ci wirtualnej — architektura systemu, ktéra wykorzystuje
innowacyjne algorytmy, wspierajgce procesy nauczania. To odpowiedz na problemy, z jakimi
wnioskodawca spotykat sie na co dzien w swojej dziatalnosci, m.in. z ograniczeniami zwigzanymi z
lokalizacjg (dojazdami) czy z dostepem do kadry szkoleniowej. Zastosowano technologie,
zawierajgcg innowacyjne algorytmy do analizy i oceny jakosci kodu Zzrodtowego, analizy wynikow
zadan testowych i wykrywania duplikatéw oraz analizy postepdw uzytkownika. Wdrozono
rekomendacje uzytkownikéw w procesie rekrutacji, rekomendacje $ciezki kariery i powigzane
kursy. Dzieki dotacji udato sie udostepni¢ petng oferte edukacyjng dla klienta. Innowacja
procesowa zapewnita znaczacy wzrost jakosci Swiadczonych ustug, a tym samym — wysoki poziom
satysfakgcji klienta.
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Dzieki wsparciu z Programu Polska Wschodnia (POPW) startup Revas Sp. z 0.0. otrzymat dotacje

)

na niemal 800 tys. zt, w ramach poddziatania ,Rozwdj start-upéw w Polsce Wschodniej”.
Przygotowano — dla nauczycieli szkét ponadpodstawowych i uczelni wyzszych — nowoczesne
pomoce dydaktyczne do uczenia przedsiebiorczosci i zarzadzania przedsiebiorstwem wraz z
pakietem narzedzi wspomagajacych (m.in. szkolenia certyfikujgce trenerdw, filmy instruktazowe).
Branzowe Symulacje Biznesowe (Business Simulation Games) przeznaczone dla placéwek
edukacyjnych, umozliwiajg prowadzenie lekcji w sposdb praktyczny i ciekawy. W ramach symulacji
uczestnicy uczg sie prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej oraz podstaw przedsiebiorczosci.
Podejmuja realne decyzje biznesowe, zarzgdzajgc wirtualnym przedsiebiorstwem, m.in. tworzg
stanowiska pracy, zatrudniajg pracownikdéw, ustalajg wynagrodzenia, kupujg sprzet, inwestujg w
reklame, ustalajg ceny. Nauczyciele i wyktadowcy mogg wybra¢ na swoje zajecia symulacje w 1 z
15 dostepnych branz, np. ,Biuro podroézy”, ,Warsztat samochodowy”, ,Biuro rachunkowe”, ,Firma
transportowa” czy ,Klinika weterynaryjna”. Z tego innowacyjnego projektu moga korzystac nie
tylko uczniowie i studenci, ale réwniez osoby pragnace zatozy¢ i dobrze poprowadzi¢ wtasny
biznes. Revas dziata juz nie tylko na rynku polskim, ale zdobywa kolejne kraje europejskie — Danieg,
Francje, Niemcy — a dodatkowo jest obecna w dalszych zakatkach swiata, jak np. Republika
Potudniowej Afryki.
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