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Polska branza gamedev nie zwalnia. Producenci gier z dotacjami
Funduszy Europejskich

Trwa hossa na polskim rynku gamedev. Jestesmy w $wiatowej czotéwce producentdéw gier, gdzie
w 2020 roku przychody branzy osiggnety wartosc blisko miliarda euro. Nic nie zapowiada jej
spowolnienia, a do swiatowych liderow z Polski, takich jak CD Projekt, Techland czy 11 bit
studios dotaczajg kolejni. Wiele firm skorzystato z dotacji unijnych — w ramach Programu
Inteligentny Rozwdj (POIR) oraz Polska Wschodnia (POPW) — dzieki ktorym udato sie wdrozy¢
innowacyjne rozwigzania oraz zdoby¢ rynki zagraniczne.

W 2020 roku przychody polskiej branzy gier wyniosty 969 mln euro — podaje raport ,The Game
Industry of Poland 2021”. Branza, po roku petnym ograniczen zwigzanych z pandemig COVID-19,
wcigz dynamicznie sie rozwija. Polska jest niezaprzeczalnym liderem w produkcji gier na PC. W
»Top 200 Steam wishlists” (ranking najbardziej oczekiwanych tytutéw) Polska wysuneta sie na
globalne prowadzenie z 38 tytutami gier w sierpniu 2021 roku.

Polskie gry komputerowe sg towarem eksportowym. Eksport generuje blisko 96% przychodow
polskiej branzy gier. Stany Zjednoczone pozostajg kluczowym kierunkiem eksportu. Drugim, co do
wielkosci rynkiem zbytu jest Unia Europejska, w tym przede wszystkim: Niemcy, Wielka Brytania i
Francja. JesteSmy niezaprzeczalnym liderem w tym sektorze, odnoszac kazdego roku globalne
sukcesy.

W 2020 roku polska branza gier osiggneta w korcu stan, w ktérym wiecej gier byto
eksportowanych niz importowanych. Oznacza to, ze branza odnotowata wieksze przychody ze
sprzedazy gier za granice, niz polscy konsumenci wydali na zagraniczne tytuty. Produkcja gier jest
jedyna branzg sektora kreatywnego, ktdrej udato sie to osiggngc.

Do sukcesu w biznesie prowadzi zaoferowanie czegos unikalnego, wyrdzniajgcego sie. Program
Inteligentny Rozwdj (POIR) jest dedykowany mikro, matym i srednim przedsiebiorcom i przewiduje
wsparcie dla firm realizujgcych nowatorskie projekty oraz dla tych, ktérzy myslg o promocji na
rynkach zagranicznych.

Z takiej mozliwosci, w ramach tego programu i poddziatania ,,Bony na innowacje dla MSP”,
skorzystaty dwie kolejne firmy.
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Wsparcie finansowe, w wysokosci niemal 340 tys. zt, przeznaczone na zakup ustug B+R w zakresie
opracowania nowej, znaczgco ulepszonej ustugi, tj. platformy do wieloosobowych rozgrywek i
turniejéw wraz z opracowaniem aplikacji zamieniajgcej urzadzenia mobilne w kontrolery,
otrzymata firma Jarostaw Kochanski Easyit. Platforma do tworzenia gier adresowana jest na
uzytek wtasny przedsiebiorstwa i stanowi narzedzie do $wiadczenia ustug na rzecz obecnych i
potencjalnych klientéw, tj. przedsiebiorstw, agencji reklamowych, uczelni i instytucji oraz jako
produkt dla wszystkich uzytkownikéw, ktorzy chca stworzy¢ wiasng rozgrywke i zagrac ze swoimi
znajomymi. W trakcie prac okreslono koncepcje produktu i jego przyszte zastosowanie,
zweryfikowano mozliwosci wykorzystania zarzadzania informacjg w inteligentnych sieciach,
przetwarzanie ztozonych, duzych, zmiennych i réznorodnych zbioréw danych (ang. big data, data
mining). Weryfikacji poddano wykorzystanie technologii przetwarzajacych, gromadzacych i
przesytajgcych informacje w formie elektronicznej. W efekcie prac wdrozono w ustuge,
umozliwiajgca prace w chmurze, ktéra znaczaco wptywa na rozwadj techniki motion capture i
performance capture (techniki polegajace na , przechwytywaniu” tréjwymiarowych ruchow
aktorow i zapisywaniu w komputerze), interfejsu z wykorzystaniem digitalizacji obrazu i urzagdzen
mobilnych jako kontroleréow rozgrywki. Opracowanie i wdrozenie w przedsiebiorstwie nowej ustugi
przyczynito sie do zaspokojenia jej biezagcych potrzeb w zakresie zastosowania najnowszych
rozwigzan opartych o wiedze naukowgq oraz wzrostu konkurencyjnosci na rynku twoércow gier
uzytkowych i rozrywkowych.

Natomiast firma Black Lemon Karolina Milewska otrzymata ponad 105 tys. zt w ramach tego
samego poddziatania. W wyniku realizacji projektu w dziatalno$ci przedsiebiorstwa wdrozono
innowacje produktowg i procesowg, dotyczgcg opracowania oraz pilotazu platformy symulacyjnej
o charakterze serious game (gra zaprojektowana w podstawowym celu innym niz czysta rozrywka),
umozliwiajgcej zdobywanie umiejetnosci w zakresie zarzgdzania projektami informatycznymi,
pracy zespotowej oraz umiejetnosci przywddczych. Sercem platformy sg zaawansowane algorytmy
rozgrywki, umozliwiajgce interakcje na linii cztowiek-maszyna, jak rowniez rozgrywki online. Firma
Black Lemon wdrozyta nowg technologie IT (tj. algorytmy i oprogramowanie), pozwalajgca na
zaoferowanie innowacyjnej ustugi symulatora srodowiska zarzadzania projektami informatycznymi
— PMdojo. Uzytkownicy mogg wcielié sie w role Kierownika Projektu lub Scrum Mastera oraz
uczestniczy¢ w symulowanych projektach (scenariuszach) biznesowych. Algorytmy sterujgce
rozgrywka, uwzgledniajg kluczowe dla sukcesu projektu parametry srodowiska wytwdrczego
oprogramowania.

Z kolei firma Aim Controllers uzyskata niemal 283 tys. zt wsparcia na ekspansje na nowe rynki. Ich
dziatalnos¢ opiera sie na dostarczaniu graczom kontroleréw, ktére swojg konstrukcjg i
funkcjonalnoscig pozwalajg osiggnaé doskonatg wydajnos¢ w grach, dzieki potgczeniu modyfikacji
wizualnych i technicznych. Konfigurator niestandardowych kontroleréw daje mozliwos¢
zbudowania wtasnego, zmodyfikowanego kontrolera, np. poprzez takie opcje jak zastgpienie lub
dodanie przyciskdw, drgzkéw, wybor koloréw i tekstur. Firma uczestniczyta w targach w Stanach
Zjednoczonych oraz w Niemczech.
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Wsréd projektow, ktére otrzymaty wsparcie znajdujg sie rowniez te, ktdre startowaty w konkursie
»Rozwdj startupédw w Polsce Wschodniej”, finansowanym z POPW. Esportfield to e-sportowa
platforma analityczno-spotecznosciowa, ktéra pomaga graczom zwiekszac efektywnosé treningow
i podnosi¢ umiejetnosci poprzez taczenie z trenerami, dostarczajgc narzedzia treningowe i
analityczne, wzbogacone o kazdy rodzaj treningu, statystyki, ciggte monitorowanie postepdéw oraz
analize danych, pozwalajacg na racjonalng gre z korzyscig dla zdrowia. Platforma jest odpowiedzig
na coraz dynamiczniej rozwijajgca sie branze e-sportowa. Projekt obejmuje swoim zakresem
moduly statystyk graczy w 2 wersjach: automatyczne pobieranie dla gier, gdzie mozliwe jest dzieki
API (ang. application programming interface, interfejs programowania aplikacji) pobieranie
statystyk z gry dla innych gier, poprzez integracje z hardwarem (smartwatchami i opaskami EEG)
oraz dodatkowe statystyki w postaci mierzalnych parametréw fizycznych. Dzieki tym funkcjom
mozliwe bedzie dotarcie do jak najwiekszej liczby amatorskich zawodnikdéw, wytonienie
utalentowanych graczy oraz wprowadzenie racjonalnej metodologii grania w gry komputerowe,
przy tym rozwiniecie spotecznosci e-sportowej i w konsekwencji zblizenie do tradycyjnego sportu.
Startup otrzymat 852 tys. zt dofinansowania ze srodkéw unijnych.

ShareLock EscapeRoom AR to potgczenie idei escape room i gry na smartfon z wykorzystaniem
technologii Augmented Reality (rozszerzona rzeczywistos¢) skierowanej do graczy w réznym
wieku, ktérego pomystodawca jest Creativity AR Sp. 0.0. To mozliwos¢ przeniesienia pokoi
zagadek do wtasnego mieszkania i nadania przedmiotom codziennego uzytku nowego, magicznego
znaczenia, a wszystko to skierowane na dobrg zabawe oraz rozwdéj kompetencji — logicznego
myslenia, rozwijania pamieci, wspotpracy z innymi przy rozwigzywaniu problemoéw, tgczenia
faktow oraz dziatania pod presjg czasu. Gracz po zainstalowaniu gry na smartfonie, bedzie miat do
wyboru dostepne scenariusze. Po wyborze, otrzyma plik do wydruku z kodami QR, ktore nastepnie
rozmieszcza po pomieszczeniu rozgrywki. Do gry moze przystgpi¢ maksymalnie 10 osdb, ktére w
jednym czasie mogg wspdlnie rozwigzywac zadania. Zadania lub wskazéwki bedg pojawiaty sie po
skanowaniu kodéw QR na przedmiotach codziennego uzytku w mieszkaniu, np. pralce, szafie,
obrazie czy lustrze. Po zblizeniu telefonu do kodu QR na danym przedmiocie, w smartfonie pojawi
sie przedmiot, postac lub inna wskazéwka, w postaci animacji 3D i bedzie ona stanowi¢ element
prowadzacy do rozwigzania zagadki. W przypadku problemu z rozwigzaniem zadania gracze beda
otrzymywali podpowiedZ w postaci komunikatu od wirtualnego asystenta gry. Poziom trudnosci
scenariusza bedzie dostosowany do wieku graczy, dzieki czemu zaden scenariusz nie bedzie zbyt
prosty albo zbyt trudny. Dzieki swojej uniwersalnosci ShareLock EscapeRoom AR to idealne
rozwigzanie na kreatywnga rozrywke podczas spotkan ze znajomymi, imprez firmowych czy imprez
dla najmtodszych. Firma otrzymata 976 tys. zt na realizacje projektu.
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